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WOJEWODZKI
KONKURS WIEDZY

DLA UCZNIOW VIII KLASY
SZKOLY PODSTAWOWE]

,W swiecie mitow i legend”
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I. Informacje ogélne

1. Organizator

Organizatorem konkursu sg Gdanskie Szkoty Autonomiczne ul. Osiek 11/12, Gdansk 80-842; tel:
(58) 320-37-76; e-mail gasp@gfo.pl; strona internetowa http://www.gasp.gfo.pl

2. Celem konkursu jest:

e rozwijanie umiejetnosci odnajdowania informacji w bogatych Zrédtach literackich,
historycznych i zasobach Internetu,

e rozbudzanie zainteresowania historig i literatura,

e rozbudzanie zainteresowania bogactwem kulturowym $wiata starozytnego oraz kultura
Europy, Polski i naszej matej ojczyzny - Pomorza,

e rozwijanie umiejetnosci odnajdowania elementéw kultury starozytnej we wspoétczesnym
Swiecie,

e wzbogacanie jezyka o wtasciwie dobrane frazeologizmy,

e tworzenie warunkdéw do opracowania przydatnych notatek graficznych (sketchnotek),
opierajacych sie na rzetelnej znajomosci tekstu,

e rozwijanie umiejetnosci segregowania informacji i wydobywania rzeczy najistotniejszych
przed stworzeniem pracy literacko-plastycznej w formie lapbooka,

e doskonalenie umiejetnosci tworzenia sp6jnej wypowiedzi pisemnej na zadany temat-
(samodzielne tworzenie mitu),

e doskonalenie umiejetno$ci dokonywania analizy tekstu i odnajdowania bogactwa
jezykowego w nim zawartego,

e rozbudzanie motywacji do doskonalenia swej osobowosci i planowego samoksztatcenia.

3. Zasieg konkursu

Konkurs ma zasieg wojewddzki i obejmuje uczniéw VIII klas szk6t podstawowych

. Liczba i rodzaj etapéw

Konkurs sktada sie z trzech etapow:

etap pierwszy (szkolny) - rozwigzanie na terenie macierzystych szkét uczniow, przystanego
przez organizatora testu, sktadajacego sie z 45 pytan, dotyczacych: tresci wybranych przez
organizatora legend Pomorza i Kaszub. Tytuly legend oraz pozycje, w ktérych mozna bedzie je
odnaleZz¢ znajdujg sie w p.IV regulaminu. Do kolejnego etapu przechodza uczniowie, ktérzy
uzyskajg przynajmniej 85% prawidtowych odpowiedzi.

Etap drugi (powiatowy) - to potagczenie dwoch elementéw: napisanie pracy literackiej (mitu), na
podany przez organizatora temat, oraz stworzenie do niego lapbooka (dodatkowe informacje
zwigzane z przygotowaniem lapbooka, znajdg sie w materiatach, rozsytanych do uczestnikow,
ktérzy przejda do drugiego etapu konkursu). Niezalezna komisja, sktadajgca sie z os6b spoza
szkot, biorgcych udziat w konkursie, dokonuje oceny prac (pracy literackiej oraz wykonanego
lapbooka), wytaniajgc finalistéw. Prace beda oceniane od 0 do 20 pkt. Osoby, ktére uzyskaja
minimum 17 punktéw przechodza do kolejnego etapu konkursu.

Etap trzeci (final wojewodzki)- Turniej Wiedzy oparty o mity:: greckie, stowianskie,
skandynawskie, indianskie i legendy arturianskie (tytuly mitéw oraz pozycje, w ktérych mozna
bedzie je odnalez¢ znajdujg sie w p.V regulaminu) i powstate na ich podstawie zwigzki
frazeologiczne. Uczestnicy, ktérzy podczas koncowego Turnieju Wiedzy zdobeda przynajmniej
90% pkt. otrzymuja tytul laureata. Pozostali uczniowie, ktérzy zakwalifikowali sie do 3 etapu
konkursu i wzieli udziat w Turnieju, zostaja jego finalistami.

Ze wzgledu na obecnq sytuacje (pandemia) organizator zastrzega sobie prawo dokonywania drobnych zmian
w regulaminie w celu utatwienia pracy uczestnikom konkursu np. zamiast turnieju moze zosta¢ zrealizowana
wersja on-line
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5. Zasady uczestnictwa

e Organizator 10 grudnia 2021 roku rozsyta mailowo do wydziatéw edukacji poszczeg6lnych
miast na prawach powiatu i powiatéw (z prosba o przekazanie do poszczeg6lnych gmin)
zaproszenie do udziatu w konkursie. Do zaproszenia dolgczany jest regulamin konkursu.

e Szkoly zainteresowane udziatem uczniow w konkursie przesytajg do 10 stycznia 2022 roku
zgloszenie (Karta zgtoszenia w zalaczeniu).

e Do 28 lutego 2022 roku do szkot, zgtoszonych do udzialu w konkursie, zostanie przestany,
przygotowany przez organizatora test, sktadajacy sie z 45 pytan. Wraz z testem nauczyciele
otrzymaja klucz odpowiedzi. 1 marca 2022 roku wszyscy zgloszeni uczniowie przystepuja
do I etapu konkursu. Na rozwigzanie przestanego testu uczniowie majg 45 min. Test, zgodnie
z Kkluczem odpowiedzi, sprawdzaja nauczyciele macierzystej szkoty uczniow. Nauczyciel
odpowiedzialny za przeprowadzenie konkursu na terenie szkoty przesyta organizatorom
wyniki testu do 7 marca (na druku, przygotowanym przez organizatora). Ci uczniowie,
ktérzy otrzymaja z testu co najmniej 38 pkt. przechodza do kolejnego etapu konkursu.

e 8 marca 2022 roku uczniowie, ktorzy przeszli do kolejnego etapu konkursu, otrzymajg - od
nauczycieli prowadzacych - temat pracy literackiej i materiaty pomocnicze do tworzenia
lapbookéw. Na wykonanie obu prac kazdy uczen bedzie miat czas do 20 kwietnia (termin
przekazania prac nauczycielowi prowadzgcemu). Zebrane przez nauczycieli prace, osoby
odpowiedzialne za etap szkolny, przesytaja poczta lub dostarczaja do sekretariatu Gdanskiej
Autonomicznej Szkoty Podstawowej do 22 kwietnia 2022 roku (decyduje data stempla
pocztowego). Prace oceni niezalezna komisja, wytaniajac finalistbw. Do 26 kwietnia
organizatorzy, na adresy szkol, przesytaja informacje o uczestnikach konkursu, ktérzy
zakwalifikowali sie do ostatniego, finalowego etapu.

II. Termin trzeciego etapu konkursu
13 czerwca 2022 roku o godzinie 10 na terenie Gdanskich Szkét Autonomicznych odbedzie sie
trzeci etap konkursu. Czas trwania konkursu jest uzalezniony od liczby zgtoszonych osob.

III. Sklad komisji konkursowej

W sktad komisji Wielkiego Turnieju Wiedzy beda wchodzi¢ losowo wybrani nauczyciele ze

szkot, biorgcych udzial w konkursie, w tym przedstawiciel organizatora oraz pracownik

Biblioteki Uniwersytetu Gdanskiego.

IV. Obowiazujace teksty i materiaty do pierwszej i trzeciej czesci konkursu:
Do pierwszego etapu konkursu:
Jerzy Samp "Legendy Gdanskie" (Legenda Battyku, O Fladrze oraz zltej i dobrej stawie,
Cudowny zdr6j, Chleb zamienit si¢ w kamien, Ferber - Cerber ma trzy gtowy, Gora pigciu
braci, O gdanskim zegarze)
Stan Bogdan "Basnie gdanskie”"" (Mariacka wieza)
Andrzej Januszajtis "Legendy dawnego Gdanska" (Lwy z ratuszowego portalu)
Dorota Abramowicz ,,Legendy Pomorza i Kaszub” (Msciwy Gosk i pigkna Jurata, Jak
dzielny Puck wyratowat burmistrzyni¢ Hele).
Do ostatniego etapu konkursu:
Jan ParandowskKi ,Mitologia” r. ,,Narodziny swiata”, ,Dzieje Tezeusza”, ,Herakles i jego 12 prac”,
»Tutaczka Odyseusza”
Sat-Okh , Powstanie cztowieka”
Jakub Bobrowski, Mateusz Wrona ,, Mitologia stowiariska” - cze$¢ 1 Bogowie -r. ,Stworzenie
$wiata”, ,Stworzenie niebios”,
Roger Lancelyn Green ,Mity skandynawskie” - rozdziat: , Yggdrasill-drzewo $wiata”,
Roger Lancelyn Green ,Krol Artur i rycerze okragtego stotu” rozdziat ,Dwa miecze”
Maria Kruger ,Dar rzeki Fly”
V. Nagrody i wyrdznienia

Laureatami konkursu zostajg osoby, ktére w ostatnim etapie konkursu - Turnieju wiedzy

otrzymaja powyzej 90% punktéw, pozostali uczniowie uczestniczacy w Turnieju otrzymujg tytut

finalisty. Nauczyciele, ktérych uczniowie wezmg udziat w konkursie, otrzymaja od organizatorow
podziekowanie.

Karte zgtoszenia mozna przesta¢ pocztq e-mail gasp@gfo.pl, faxem lub na adres
Gdanskie Szkoty Autonomiczne ul. Osiek 11/12, Gdansk 80-842 ;

Serdecznie zapraszamy do wspdlnej zabawy
Organizator konkursu

Gdanskie Szkoty Autonomiczne
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Karta zgloszenia do

KONKURSU WIEDZY
DIA UCZNIOW VIII KLASY SZKOLY PODSTAWOWE]

W swiecie mitow 1 legend
— leontewrs literacki

Uczniowie naszej szkoly wezmg udziat w w/w Konkursie

1. NAZWA SZROTY oo e s s
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5. Nauczyciel odpowiedzialny za organizacje etapu szkolnego (nazwisko i imie)

data i podpis dyrektora szkoty pieczatka szkoty

e Organizatorzy beda bardzo wdzieczni za komputerowe wypetnienie karty zgtoszenia lub wypetnienia jej bardzo czytelnym
pismem (szczegdblnie wazne sg zapisy stron e-mail szkoty i nauczyciela)



Zalnr 1

https://webowadbp.wixsite.com/lapbook/jak-zrobic
https://pl.pinterest.com/pin/448671181600808479/?Ip=true
https://www.gadzetomama.pl/jak-zrobic-lapbooka/
https://kreatywnewrota.pl/lapbookowe-szalenstwo-dopadlo-i-nas/
http://www.bc.ore.edu.pl/Content/694/T3-4 14%2C+Kope%C4%87.pdf

Wersja na konkurs

M DT _ Strona gtéwna (przykladowa): zawiera tytut mit,
(ﬂ@k p@WSt@,ﬁ mramagmn autora dzieta, elementy dekoracyjne np.:,

llustracjg do mitu

(moze by¢
wydrukpbwana i
wklejona,[moze byé
zrobjiona
wtasnofecznie)

Autor: Jan Kowalski

Kolejne
zdarzenia

s

% - wngetrze lapbooka

Moze tu
wkleimy tres¢
legendy?

Wklejamy tre$¢ wiasnej legendy (konkretne wymagania zostang podane uczniom, ktorzy przejda do
drugiego etapu konkursu) w dowolnym miejscu wewnetrznej czesci lapbooka (najlepiej w czgsci
srodkowej), a pozostale miejsca wypelniamy trescig uznang przez autora za istotng np.: krotki opis
bohaterow opowiesci, moze jakis schemat, pokazujacy zaleznosci wymyslonych przez nas postaci, moze
rysunki zwigzane z trescia, jakis labirynt do pokonania, itp.

Wewnatrz umieszczamy wszystko to, co przysziemu czytelnikowi moze si¢ przyda¢c w lepszym
zrozumieniu tre$ci naszej legendy.

Wykazujemy si¢ umiejetnoscig wizualizowania waznych elementow legendy, kreatywnoscia
I umiejgtnoscig zaciekawiania czytelnika i zachgcania go do wnikliwego zapoznania si¢ z naszg literacka

propozycja.
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